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Server dei Clienti Commercio Cliente Finale (mago)

A (S) — Questo é il primo passo quando un cliente nuovo/attuale (mago) acquistata la media streaming. Le informazioni di
acquisto viene inviata al server dei nostri clienti al dettaglio. A questo punto, un conto di servizi web é stato definito e la
vendita al dettaglio ha definito i mezzi a flusso continuo. Il player “JW” é stato definite e la pagina é stato definite a
conservare | dati (come la lista di prodotti acquistato a flusso continuo). La vendita al dettaglio ha creato anche una regione
per i “membri” con i credenziali. In alter parole, tutto sviluppo deve essere completato per avere una esperienza di successo.

B — La vendita al dettaglio invia I'ID utente e i prodotti (via i servici web) che dara loro clienti accedere ai mezzi. Questo deve
essere fatto solo quando la vendita al dettaglio é pronto impegnare al acquisto. Nostro server riserva questi dati per I'uso
futuro e aggiugne i prodotti alla fattura mensile alla vendita al dettaglio.

C - Quando il mago sceglie un articolo a guardare della loro lista , un comando di JavaScript invia una richiesta al nostro
server. Cio conferma semplicemente il loro accesso, registra il loro indirizzo IP e genera una richiesta.

D - Inviamo la richiesta del mago al server CDN appropriato che genera un URL essere utilizato come i diritti della sessione o
un cookie.

E — Il CDN rinvia i diritti della session the session al nostro server.
F — Inviamo questo cookie al (flash)player del mago che dice sta bene cominciare i videos a flusso continuo.

G - Il mago invia il video dirretamente dal server CDN ch’é il piu vicino a lui. Dai passi C a G, tutto passa in circa 1-5 seconde!



